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Draga Cititorule, esti invitat sa parcurgi aceasta poveste
minunat de comica in care Solomon Snow porneste n cautarea
parintilor lui adevarati. Stai cu sufletul la gura in timp ce el incearca sa
dea de urma lingurii de argint pe care o tinea in gura atunci cand a fost
gasit si pe care parintii adoptivi au amanetat-o!

Tine-ti rasuflarea cand eroul nostru triumfa asupra hotilor si
vagabonzilor, chiar daca il strang cizmele si ploua mereu!

Minuneaza-te atunci cand isi intalneste destinul...

Pornind de la dragostea Reginei Elisabeta pentru cultura
populara romaneasca, pe care a demonstrat-o din belsug atat prin
activitatea literard i de traducere, cat si prin prezenta ei, Iimbracand
portul national la Curtea Regala, 1n calatoriile prin tard si in striindtate,
volumul de fatd se doreste a fi o micd antologie a istoriei Roméniei
repovestitd pentru copii, unind povestea luptelor tarii cu legendele
romanesti indragite deopotriva de regind si de poporul roman, de prin
veacuri §i pana in zilele noastre.

Zania, prima carte a Dariei-Maria Marchis, este povestea unei
aventuri incredibil de palpitante, de dinamice, de inteligent conceputa
si de frumos scrisa, atat de frumos, incat, odata inceputa lectura, va
veti dori sa nu se sfarseasca.

Copii normali, dotati cu bun simt si un fin simt al umorului,
dar atentie!, inzestrati CU puteri supranaturale, pe care stiu sa le
foloseasca Tmpreuna, caci importanta intr-o confruntare e punerea in
acord a elementelor, dispute crancene cu forte ale Raului, invinse
gratie spiritului de prietenie...

Familia Robinson e gata de... probleme, exact! Cu sase nou-
ndscuti i incd mai mulfi pe cale sa vind, intreaga familie este
inspdimantata de pisica din bucdtdrie, care sta mereu la panda.
Beaumont, cel mai curajos dintre toti, ia atitudine si face primul pas
pentru a gasi o noud casd, care sd nu mai aiba pisica. In cautarea lor,
soriceii intdlnesc tot felul de personaje: soareci si oameni, prieteni si
inamici. Dar, oriunde se duc, totul se transforma intr-o aventura!

Prietenii i1 spun Rosu. Lumea din cartier 1l numeste ,,copacul
dorintelor*. Existd un motiv In spatele acestui nume. Totul a inceput
demult, pe vremea cdnd Rosu nu era decat o sdmantda minusculd cu
aspiratii mari. Vin la el oameni din tot orasul si il impodobesc cu
bucati de hartie, etichete cu siret, fasii de panza si fire de lana.

Fiecare dintre aceste ofrande reprezintd un vis, o dorintd, o
nazuintd. Agatate, aruncate la Intdmplare sau legate cu fundita, toate
sunt sperante pentru ceva mai bun.




