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Prima misiune a simpaticei Nelly Rapp in calitate de agent antimonstri este sa
spioneze un presupus monstru Frankenstein. Dar cine sunt aceste creaturi?

In curand va fi luni plina, iar Ralf si Vanja, ajutoarele de la crescitoria de
céini a lui Ing-Britt, se comporta foarte ciudat! Pe zi ce trece devin mai parosi si
poarta tot timpul ochelari de soare: sa fie oare varcolaci?

Nelly Rapp, agentul antimonstri nr. 10, si London, basetul ei credincios,
trebuie sd actioneze rapid, curajos si iscusit, 1nainte ca Ralf si Vanja sd se
transforme. ..

E noaptea de Halloween si strazile sunt impanzite de copii in costume haioase.
In casa lui Nelly Rapp, pregitirile sunt in toi. Dar brusc se aude o bataie in usi. Doi
barbati inalti cu pelerine lungi si palarii ascutite stau in fata intrarii. Oare ce vor? Si
de ce intrd in casa plini de incredere, desi n-au fost invitati?

De indata, atmosfera veseld din casd dispare. lar Nelly isi dd seama cad ceva nu
e 1n regula...

Intr-o zi, tatil lui Nelly vede o reclama intr-un ziar: o vizita la un castel bantuit!

Toata familia este incintatd, mai ales Nelly, care poate sd-si testeze cu aceastd ocazie
detectorul de fantome. Numai ca in Castelul Lovlunda 1i asteaptd mai multe surprize
decat isi pot imagina...

In magazinul lui Conrad Crut, conservele par si zboare singure de pe rafturi,
iar usile se inchid dupa bunul plac. Nelly, insotita de partenerul ei de incredere,
cainele London, porneste intr-o vandtoare de fantome care nu se termind nici pe
departe asa cum s-ar fi asteptat...
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Amelia asteaptd cu MARE nerabdare petrecerea de noaptea ei de nastere.
Numai ca invitatii — si toate fapturile din Nocturnia — incep sa se poarte foarte ciudat
si par sd nu mai tind minte nimic, nici macar ca au fost chemati la petrecerea
Ameliei! Sa le fi fost stearsd memoria? Dar de ce? Amelia trebuie sa afle adevarul si
sd-si salveze parintii i prietenii inainte ca ea insasi sa uite cine este.

Descopera delicioasa aventura sinistra a Ameliei!

Si nu te teme, nu musca nimeni!

Bun venit in Nocturnia, taramul intunericului, ai carui locuitori se tem grozav
de zane, unicorni... ba chiar si de sclipici!

Simpatica vampirita Amelia von Vamp, Pepi, dovleacul ei de companie, si
prietenii ei Florans Forant si Grimaldi Mortaletto sunt gata sa porneasca intr-0
misiune periculoasd in Regatul Luminii, sa o gaseasca pe Zana Buna Fluflu, mama

printului Tangine.

Cum va rezolva Mariella problema orei de culcare?

Mariella e extraordinar de inteligenta si nimic nu-i place mai mult decat sa
inventeze tot felul de lucruri, dar ora de culcare sti mereu in calea ideilor ei
stralucite.

Asadar, gata cu somnul!

Dar toatd lumea are nevoie de somn, iar in lipsa acestuia, ideile geniale ale
Mariellei s-ar putea sa dispara pentru totdeauna.

UN STETOSCOP, UN HALAT ALB SI O PERECHE DE ROLE...

Pentru cd sala de asteptare a cabinetului mamei ei e tot timpul plina de copii
care au nevoie de ajutor, Anna Liza e mereu pregatita sa ofere consultatii.

,, Anna Liza l-a facut din nou fericit pe tata!* - Edward, 7 ani

Mister, aventurd, dragoni, ucenici-vrajitori, arhimagicieni si o prietenie din
cele care dureaza o viatal

Finn Stormwind are tot ce-si doreste un baiat de 11 ani de pe Terria, ba chiar
mai mult decét atat: e ucenic-vrajitor, poate sa zboare pe aripi de vant, are o bagheta
magicd in forma de fulger si un dragon de culoarea cerului. Dar viitorul lui strdlucit
de arhimagician se schimba intr-o clipa atunci cand isi pierde puterile Tn urma unui
accident ciudat.

Magistrul-vrajitor la care e ucenic il sfatuieste sa-si gaseasca alta meserie, iar
de la un pitic nesuferit aude ca nu mai are nicio sansa sd-si redobandeasca magia.
Singura lui salvare pare sd fie o carte magicad despre care nimeni — nici macar
ucenicii celor mai puternici trei arhimagicieni de pe Terria — nu stie unde se afld. De
parcd asta nu era de-ajuns, din Tinutul de la Rasdrit vin vesti despre o mare
primejdie. Oare va reusi Finn sa dezlege misterul cartii si sa-si recapete puterile
magice?




