REGULAMENT
de organizare si desfasurare a concursului de lectura
Batalia cartilor

Batalia cartilor este un concurs de lectura pentru copii (11-13 ani) si adolescenti
(14-18 ani).

Perioada de desfasurare:
2 mai — 30 septembrie 2022

Tnscrierea la concurs:
Inscrierea se face la Biblioteca Judeteana Marin Preda Teleorman, sectiile
Imprumut documente pentru copii si Imprumut documente pentru tineri si adulti.

Perioada de Tnscriere: pe toata durata de desfasurare a concursului

Conditii de participare
Contractul de Tmprumut la biblioteca este obligatoriu.
Participantii au posibilitatea sa citeasca cele 10 titluri incluse in concurs, pana la
data de 30 septembrie 2022.
Tn momentul inscrierii la concurs se va primi:
e un Carnet de lectura, in care va acorda puncte de la 1 la 5 pentru fiecare carte citita
(1 - punctaj minim, 5 - punctaj maxim);
e [Fisa de lectura Tn care Tsi va nota impresiile despre cartea citita.

Finala concursului

Finala concursului va avea loc in luna noiembrie.

Lista finalistilor concursului va fi anuntata cu 20 de zile Tnainte de eveniment.

Finalistii vor fi invitati la biblioteca, unde li se va explica scenariul Bataliei cartilor,
modul in care vor trebui sd-si sustina cartile preferate si probele la care vor fi supusi.

Finalistii vor fi insotiti de sustinatori: colegi de clasa, profesori, parinti.



Finala va cuprinde:
e dezbaterea Convinge-mad sa citesc!, in cadrul careia participantii vor sustine cartea
preferata;
e un concurs pe marginea cartilor citite;
e jurizarea si festivitatea de premiere.
In cadrul dezbaterii nu vor fi utilizate prezentiri POWERPOINT sau alte materiale
ajutatoare.

Premiile concursului

Participantul care va prezenta cel mai frumos si argumentat cartea preferata si va
raspunde cel mai bine la intrebari va deveni Cititorul anului.

Cartea care se va bucura de cele mai multe solicitari si va obtine cel mai mare
punctaj din partea cititorilor va deveni Cartea anului.

Alte premii: Cea mai buna fisa de lectura.

Rezultatele concursului vor fi promovate ih mass-media si in mediul virtual.



