Erussi lumile nevazute de Alec Blenche
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Erus este prinl din Regatul Vanturilor, care a rgt) impreurd cu
prietenii s Roua, Alpisi Sucre, dagi cu ajutorul magilor, & tread@ prin cele
patru \ii magicesi sa salveze Lumea BunDar aventurile lor nu s-au oprit aici;
Erus a élatorit pe Insula Zburicornilor, unde a aflat de ésuga acestor creaturi
fermecatesi Tnaripate, cu care fiecare copil are oakega strand. Mai mult, a
Tnvatat acolo despre magia cuvintelordespre cat de mult inseainiorbele
bune Tn viga oricui. A venit vremea unei noi aventuri, iar patru prieteni sunt

pregititi.

Echilibrul lumii este din nou in pericol, iar Ergisprietenii i calatoresc
in Lumile Newizute, in caresi fac noi prieteni, se imprietenesc cpturi cu
infatisare si obiceiuri straniisi vor trebui & fac fata unor noi provosri.
Istetimea, curajul, prieteniai inventivitatea celor patru vor fi puse din nou la
ncercare.

Cand Erusi prietenii lui ajung in Lumina, condude burgonul Bo, sunt
surprirgi sa vadh un tinut pustiit si intunecat, despre care vor afla a fost
devastat de arcani. Cu toate acestea, primescutor ajeateptatsi reusesc
astfel & ajungi la Turnul Cunosterii si sa-i infrunte pe Vadtorii de vise. Dar
pari atunci Ti gteapt numeroase aventugi incerciri, pe maresi pe uscat, iar
Roua va avea surpriza unei &sfgi emaionante



